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BIENVENUE A BELPECH!

"Salut & toi cher visiteur ! Je suis Gontrand, le pm’mmf
o seignenr. Lors de son pasage & Bef/aec/u, le ro de France
a pera(u un bean trésor qui ui appartient. Ce trésor
contfenait de nombremses [ieces. Eot-ce que fu veur bien
o aider a les retrowver ¢ Pour recu{oerer toutes les pée‘ces,

tu devras résondre p&wéews emﬁmes
Notre aventure debute sur la p&we de U Oratoire. "

CHATEAU

MAISON

CURTI
CHAPELLE

EGLISE

PONT
PLACE DE
L'ORATOIRE

£ RESTAURANT ;
HALLES

MAIRIE® =

Voict un ﬂ&‘“ du centre /u'sfon'q&w de Baf/oec/». )4 pourra
taider a te rendre sur Ves Uienk des differentes emyma "




MISSION SPECIALE

"Je connais ta enriosite, c'est pour cela que Je te propose
® wne « Mission spéciale » !
/eraro(e bien ces 3 /a/wfos. .. ces lements se trowvent dans
le village. .. Tout an long du jen, ouvre Ueil et essaie de
les retronver.”

= Lhorloge blanche

Le visage en bois

-l

"Maintenant qune fu as /an’s connalssance
de ta mission sfécéa,&, towrne la P29e
et deconvre ta ﬁremce‘re emjm Jic




ENIGME I

Le village de Belpech s'est développé au Xle siecle, mais il fut fondé a
I'emplacement d'une cité bien plus ancienne, qui remonterait a I'époque celte ou
gallo-romaine.

o "t ! T ai oublic le nom de cette cite. .. aide-moi a
le retrowver en suivant les indications ci-dessons !"”

mot n°1

1. Classe les mots suivants
par ordre alphabétique : mot n°2

Armure mot n°3
Chateau

Chevalier
Seigneur mot n°4

Couronne Donjon
mot n°5

mot n°6

RRBRERERE

2. Remplis ensuite chaque case avec la
lettre correspondante :

9e lettre 6e lettre
du mot n°3 du mot n°2
4e lettre L ‘ \
du mot n®6 1ére lettre
du mot n°4
1ére lettre 3e lettre
du mot n°1 du mot n°5

"Fellicitations, tu as résolu cofte énigme et tu as trowvé

fa premw‘re peece / ;4 frésem‘, rends tol en ﬁv.ce dun @3
restanrant. Noublie pos que le p&m en page 2 est la

pour taider a te re/.»érer. “



ENIGME 2

Au Moyen Age, Belpech comptait un chateau fort, des moulins, plusieurs fontaines
et de belles églises. Trois portes permettaient d'accéder a l'intérieur du village
fortifié. Tu te trouves a I'emplacement de la "Porte du Pont".

—

"Deconvre le nom des denx antres prorfes en resolvant
les messages codes ci-dessons. .. St tu 7pau*véem, fu
gagneras une antre /néce th
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Porte de
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"Bravo ! Tu merites une nowvelle fcece ;4 frésem‘, @
rends toi devant le pm‘m’é de ! 'éy&'se, /)rés des halles. "



ENIGME 3

L'église Saint-Sernin a été construite au XlVe siécle a I'emplacement d'une église
plus ancienne, datée de la fin du Xlle siécle. Le clocher-mur et le magnifique portail
roman devant lesquels tu te trouves faisaient partie de ce premier édifice.

-

'Retronve la date exacte de construction du clocher -mur
en t aidant du cwbe ci-dessons.
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"Observe ensuite le porhu’ﬂ roman et enfoure
les animank que tu apergois.

Girafe  Chien Aigle Cerf Dragon Poisson Hibou Souris
"Partait ! Voici denx pceces Ponrsuis ton fem/a& en

em{arw«fau«f la. rue Towrnefenille. Je t attends devant
la maison de mon ami, le Cardinal Curtl. " Q
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ENIGME 4

Tu te trouves devant la maison du Cardinal Guillaume Curti. Né a Belpech, cet
influent homme d'église dota le village d'un hopital Saint-Jacques en 1361. Ce
dernier était destiné a I'accueil des malades et des pélerins.

Au cours de sa vie, Guillanme Curt a servi 3 papes,
mais je ne me m{apeﬂ&ﬁ&w de lenrs noms. Aide-mol
a les retrowver !

Relis le Cardinal Curti aux noms des 3 papes qu'il a servis au cours de sa vie. lls sont
inscrits quelque part sur le panneau explicatif situé devant la maison.

® Clément VI
® |nnocent ll

Cardinal Curti ® ® UrbainV
® |nnocent VI

® Benoit XlI

"Brave ! Tn rem{aorfes frocs puz‘ce& Maintenant, rg’oc'm
mol am sormmet de la colline, on se dresse le chatean.
Pour cela, tu penx WI‘W@P le ﬁefu‘ senfler qui se
trowve am bout de la rue de U éveche

o %0




ENIGME 5

Le chateau de Belpech, appelé le Castelas, fut construit au Xle siécle au sommet du
pech qui domine le bourg. Aujourd'hui, comme tu peux le voir, il n'en subsiste plus
gu’une ruine (les vestiges d’une tour et d’'une porte).

"Aide - moi & rassembler toutes les e/aees qui ont ete N . ‘
a(és/aersées dans le chatean par mes coldats. ” 4
Pens~tu m indiquer s :

+
llya d’épées bleues que d’'épées rouges
lya d’épées vertes que d’'épées jaunes
Ilya d'épées oranges que d'épées noires

Merci a toi. Voiei une nouvelle /aeece @>
Ne 4ou:7@ pas ! J'ai encore besoin de toi am chatean”



ENIGME 6

7 —  'Ruméne toutes les e/aees a U armurerie, elles y seront
[réciensement conservees.

Flite | Jai onblic le c/wmén/aour m'7 rendre. ..
Peus~tu m aider "

Armurerie

"Brave ! /Qecu{oére ces deunx pceces ef redescends vers le c

=N
véé&vﬂe en revenant sur tes pas. TJe tattends sous les



ENIGME 7

A Belpech, en 1930, fut inventée une patisserie traditionnelle : le Mazela, un gateau
a I'anis. Ce gateau fut créé par le patissier de Belpech Victor Médée. Son fils Henri
continua ce savoir-faire jusqu'en 1970 et la fabrication fut reprise par son

successeur Jacques Ferrasse. La recette a été transmise depuis aux boulangers-
patissiers de Belpech.

"Ce bon 5&:‘% a wne forme /mr/im&'z‘re. .. Tn sauras
&qm@emcﬁa&aﬁw@&qﬂ@pwﬁsm&m&f&m
fois dans le nuage de mots cé-a{are‘s P

Rectangle Céne Cube Lune P50 U
S L4k < hEone ReCtap@iS e ohe
Octogone Cercle RAETE Trapéeze
‘ Croissant
ot Sphere Rectangle Lune Losange
Trapeze ,
Ovale Ll Disque Etoile Rond  Triangle
Etoile Gorthe Cube Carré Ditage Octogone
Etoile Rond Octogone Sphére Etoile
Coéne
Losange Croissant i Céne  Trapéze
Octogone g Cercl
Sphére ; Etoile €rCl€ " Croissant
Sphére Rond Carré
Carré Disque i

Mes comf&'mmfs ! Voici ta dernicre /néce ! Te te
remercie de m avoir aider a reunir le tresor du roc.

Je te donne rendez-vous devant la mairie powr une

’




ENIGME 8

"J ai une dernicre emﬂme prour toc. .. ;4 ton avis,
comment afpeﬁ& t-on les habitants de Begfec/u 4
Pas st ﬁwé&, hein !

Powr le deconvrir, suis les indications ci-dessons. ”

1. Trouve les mots correspondants aux définitions suivantes. Petit indice : Toutes
les réponses se trouvent dans le livret.

Je suis le nom de la cité gallo-romaine qui se situait autrefois pres de Belpech:

Je suis le nom de I'ancienne porte qui se trouvait au niveau du restaurant:

Je suis le nom donné au chateau de Belpech:

Je suis le prénom du Cardinal Curti:

Je suis le nom de |'église de Belpech:

2. Reporte ensuite les lettres colorées des mots que tu as trouvé dans les cases de
la méme couleur. Tu dévoileras ainsi le nom donné aux habitants de Belpech.
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"Notre aventure pre»w( fin. J 'espe‘re que fu Fes bien &
amuséfe) ! Je t invite maintenant a partager les /Mm
belles p/wr‘os de fon exféo(éﬁ'on sur les réseanx sociam.

lague bien fes ﬁ/wr‘os avec le #collinescathares "

Q Tourisme Au Coeur des Collines Cathares

officetourismecollinescathares
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"Un auntre  jen de pc’m‘e t attend an
ceemr des collines cathares ! "
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ﬁusa.fuenfme‘a(mmu

JMPNTREAL

Livret o(éspowlé& dans nos locanx :

OFFICE DE TOURISME "AU C@GEUR DES COLLINES CATHARES”
6 Place du Treil, 11270 FANJEAUX

Juillet et AoGt: 7/7jours de 9h a 13h et de 14h a 17h30
Juin et Septembre: lundi a samedi de 10h a 12h et de 14h a 17h
Le reste de I'année: lundi a vendredi de 10h a 12h et de 14h a 17h

+33(0)4 68 24 75 45 - tourisme@ccplm.fr
www.collinescathares.com



Office de Tourisme

an coetir des collines cathares
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