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BIENVENUE A MONTREAL !

"$alut a tol cher visiteur! Je suis Mathilde, la fermicre.
Pendant que je travaillais dans les c/wmyas, mes
animank se sont enfuis dans Montréal. Je te proposeral
péméeurs  Jenk ef emymes qui m aideront a les retrouver.
Ton aventure commence devant la mairie !
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Voiei un plan. du centre historique de Montréal.
ZZ/aowmt"aéa(era‘,ferem(msw&s Uienx des
differentes mgmes 2




MISSION SPECIALE

"Te comnais ta curiosite, c'est pour cela que je te propose
une « Mission spéa'de » !

/Qeyaro(e bien ces 3 /z/wt‘os. .. ces lements se trowvent dans
le vé%ge...ﬁw‘m &"‘ﬁ a(ujeu, owvre U'eell ef essaie de

"
es retrowver.

La maison des insectes

La fleur métallique

"Maintenant que fin as ﬁrés connalssance
de ta mission sféa’a,&, towrne la P29e
et déconvre ta fremée‘re emﬁme Jic




ENIGME 1

La fresque peinte sur la maison en face de la mairie rappelle que Montréal est situé
sur l'un des chemins menant a Saint-Jacques-de-Compostelle. La commune est une
halte importante pour les marcheurs qui peuvent se reposer dans cette maison.

"Povr m aider & rassembler mes brebis qui se sont
cachees dans la maison, retronve le nom donne anx
[personnes parcowwu‘ le chemin de &mpo&feé&

-
S— 1. Classe les mots suivants IS -
J L par ordre alphabétique : mot n°2
e
2 [
Coquille mot n°
Compostelle -
A [
Satap Gourde mot n°4
\a—
Coeiig Montréal o [ <
mot n°5
-
. 4 tn° <
2. Remplis ensuite chaque case avec la S -

lettre correspondante :

8e lettre 4e lettre 5e lettre
4e lettre du mot n°6 du mot n°5 du mot n°1
du mot n°3 i
: 6e lettre
3e lettre 11e lettre Se lettre du mot n°3
du mot n°2 du mot n°3 du mot n°2

"Tu as trowve ? Flicitations | Mes brebis seront bien
mienx dans lenr 6eryerée. Rends toi a présent an puits
banal. /Voué&epm que &/.»&men/aagez e&f&v,pow
t aider 4 fe repérer.” e 1
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ENIGME 2

Au Moyen Age, ce puits appartenait 3 un seigneur. Pour pouvoir l'utiliser, les
habitants de Montréal devaient lui payer une somme d'argent. Il fut utilisé jusqu'au
XXe siécle.

"Horreur ! /Warywéz‘e, ma, donce vache, est tombee
an fond a(upm’fs. .. Powr m aider a la remonter,
retrouve le nom din dernier jrww( secqnenr cathare
ayant oceupé le chatean de Montréal."”
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Résous ce message codé pour retrouver le prénom et le nom du seigneur.
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"Ouf ! Merei a toc ! /Waryueréfe est saine et samve ef
pent rentrer d ¢ etable. Dirige toi & présent devant les

anciennes halles."” A B )
y -4
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ENIGME 3

A la période médiévale, se tenait ici le marché de Montréal. Il fut couvert en 1625
puis remplacé par des halles au début du XIXe siécle. Finalement, en 1964, les halles
se transformérent en salle des fétes et de spectacles.

"Mes fou&s, mes oles, mes canards et mes ponssing
ont decide o('ém{arovéser une peﬁ'r‘e danse dans les
anciennes halles 1"

¢  2RC
_ ‘g\ = /" s ¥
[S SN 43 > g 44 € L 2 J_ L \ e i/
P\ o
\ s 4 ¢ ) e[l
(A ,‘ fINY 5 F‘ » ot ;
3 (‘( F § 1L d .
<Ly e
1S i C .
( 4\ - I e PR T
& T . N e i
. 43 4L S £ 1 2 \\ R
Y -~ . BEY LL ¢ 44 f
1y & R -
it ; (" \.\ Q s 11 ‘g\\
P s AN
a3 7 _L_L X /“ JLIL ;
e » (
w -~ e v & ) v .
B i (u\ b " 5 g A\ o ﬁ
e T - ¢ B J } L) J—AL
7 S N )
L § ( N L 3 el ;
43 3 ‘
[ G ' 2 ( ( . T
S L 11 ¥ v L\‘ <y =
J

Avant que je les ramene dans ma basse-conr, penx~fu m indiquer st :

+ -
lya de poules que de poussins.
Ilya de poussins que de canards.
llya d'oies que de canards.
lya de poules et d'oies que de canards et de poussins

"Je te donne rendez -vous an Jardin Panl Vidal

pour powswlvre ton aventure.”




ENIGME 4

Ce vaste espace accueillait autrefois de grandes foires. Aprés la Révolution, il est
transformé en promenade, puis en jardin d'agrément. La fontaine porte le nom d'un
ancien maire de Montréal : Louis Grilleres. C'est lui qui a concu le réseau
hydraulique de la commune.

'J ai retrouvé mon ane Pedro qui errait dans ce
jmyw[ Jara[m TJe vais Uni donner a boire 4. la
fontaine avant de le ramener & la ferme. ”

S— Pendant que Mathilde donne a boire a son ane, proméne toi dans le
j ‘_ jardin et réponds a ces quelques questions. Sois observateur!

Quels motifs figurent sur les lampadaires situés dans le jardin ?

Des chats Des feuilles Des croix

En quelle année Louis Grilléres a t-il réalisé I'alimentation en eau du village ?

1456 1922 1867

Combien comptes-tu de bancs dans le jardin ?

16 7 13

Quels motifs figurent aux pieds de la statue de la Vierge ?

Des étoiles Des lunes Des croix

'}4 I fin o(ujeu, pense a verifier tes ré/aome& en fe
referant 4 la prge 12. En attendant, /wur&wls tfa
visite. .. rendez-vous devant la Jm{ae@e N

Notre-Dame - des —;414:7&'. 4 ; ' )




ENIGME 5

Cette petite chapelle, dont la construction remonte au XVllle siécle, porte le nom
de Notre-Dame-des-Anges. Des offices y sont toujours célébrés.

"Tros de mes /aeh’fs cochons se sont faits enfermer
dans la c/mfeéée. Powr les Ucherer, retronve la date
exacte de construction de la ‘/"”f'e% %

v
J L Utilise ce tableau pour tes calculs qui dévoileront la date de

construction de la chapelle.
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"Bravo ! Mes cochons ont retromve lemr Utherte of
peuVem‘ retonrner dans lewr /aorc/wn’e. ;4 /arésem‘,
rends tol am nivean de Za.pom‘e du Razes. "




ENIGME 6

Au Moyen Age, Montréal comptait 4 portes permettant d'accéder dans le village: la
porte du chateau, la porte du Razeés, la porte des Carmes et la porte Esquive. Tu te
trouves a I'emplacement de I'ancienne porte du Razeés.

"Mes Za{om ont franchi cette pom‘e [ponr s cacher
dans les pwa(s de viﬁw qui enfourent le vé@aﬁe /
Pev -t m aider a les rewnir 2"

1 L 1. Aide Mathilde a rejoindre les vignes de la Malepére.
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2. Observe la grande fresque qui se trouve a c6té de I'ancienne porte du
Razés. Chaque pied de vigne cache 2 lapins. Combien y a-t-il de lapins ?

Iy a lapins.

“Ces /aeh’fs coquing etaient bien caches | Merei de m avoir
alde. ;4 pré&em‘, rends tol a la coé&ymﬂe b
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ENIGME 7

Cette magnifique collégiale est classée, tout comme une partie du mobilier se
trouvant a l'intérieur (hotamment le grand orgue).

"C/wu*ly, mon éeaw,coq, ¢ est refugie dans la
wéféyéaﬂe. ..Ponr po&woér le ramener an pm&uf&m
rentre dans la co”e:qéa,& 1

T( Réponds a ces quelques questions pour aider Mathilde a retrouver Charly.

Quels sont les animaux qui soutiennent la chaire (a ta droite, lorsque tu rentres
dans la collégiale) ?

Dans la chapelle de I'lmmaculée Conception, que tient la statue de Saint-Antoine
dans ses bras ?

Dans le cheeur, au-dessus des tableaux, sont peints quatre anges. Quels sont les 3
animaux qui figurent aux cotés de ces anges ?

Sur le mur gauche, dans la chapelle du Rosaire, tu peux apercevoir une statue
tenant dans sa main un étendard. Qui-est-ce ?

Merci de m avoir aidé a. débusquer ce tlon. Ta dernicre
ém’ymef’affmdmpoénfa(evueolegé‘ erom. "
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ENIGME 8

L'Espérou est le point culminant du village. Jusqu'au Xllle siécle, s'élevait ici un
chateau fort. En vous penchant un peu, vous pourrez apercevoir la plaine
carcassonnaise et la Montagne Noire.

"Hortense, ma gem‘éé& chévre ¢ ‘et /9ero(ue dans la
/9&1.[14,3. Atde-moi & la retrowver ! " /

1. Aide Mathilde a rejoindre Hortense. Ton chemin ne doit pas croiser de loup.

"Tu as retronve toms mes animanx ! Je ten suis trés
reconnaissante. Merct !!! I est maintenant fw{as [
prour mol de retonrner a la ferme "




"Notre aventure Pre»w( fin. J 'espe‘re que tn tes bien

mmé/e} ! Je t'invite maintenant a‘,/mrfaﬁer Zes/aglu /
belles p/wz‘o& de ton exféo(éh‘on sur les réseamx sociamx.
Taﬂue bien tes f/wr‘os avec le #collinescathares 1" T/‘.

Q Tourisme Au Coeur des Collines Cathares

officetourismecollinescathares
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Notes
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"Un auntre Jeu de péw‘e t attend an
ceenr des collines cathares | "

JEU DE PISTE

DE 7 A 11 ANS

Livret o&':poz«uﬁé& dans nos locanx :

OFFICE DE TOURISME "AU CGEUR DES COLLINES CATHARES”
6 Place du Treil, 11270 FANJEAUX

Juillet et AoGt: 7/7jours de 9h a 13h et de 14h a 17h30
Juin et Septembre: lundi a samedi de 10h a 12h et de 14h a 17h
Le reste de I'année: lundi a vendredi de 10h a 12h et de 14h a 17h

+33(0)4 68 24 75 45 - tourisme@ccplm.fr
www.collinescathares.com
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