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Pars à l'aventure et découvre
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"Salut à toi cher visiteur ! Je suis Marius, le solide

légionnaire. Pour protéger Bram des invasions barbares,

j’ai besoin que tu m’aides à retrouver les 8 glaives que

j’ai égarés dans cette belle cité romaine. Pour récupérer

tous les glaives, tu devras résoudre plusieurs énigmes.

Notre aventure débute devant la mairie."

BIENVENUE À BRAM !

"Voici un plan du centre historique de Bram. Il pourra

t’aider à te rendre sur les lieux des différentes énigmes.”



"Maintenant que tu as pris connaissance 

de ta mission spéciale, tourne la page

 et découvre ta première énigme !"

"Je connais ta bravoure, c’est pour cela que je te propose

une « Mission spéciale » !

Regarde bien ces 3 photos... ces éléments se trouvent dans

le village...Tout au long du jeu, ouvre l’œil et essaie de

les retrouver."

MISSION SPÉCIALE

La tête sculptée

La boite à lire

La table d’échecs



Amphore

5e lettre 
du mot n°4

2e lettre 
du mot n°2

c r c a du n e

“Félicitations ! Tu as résolu cette première énigme et

ainsi retrouvé le premier glaive.

À présent, retrousse les manches de ta toge, resserre les

lanières de tes sandales, et rends toi à l'entrée de la

rue Louis XIII. N'oublie pas que le plan en page 2 est

là pour t'aider à te repérer."

1. Classe les mots suivants
par ordre alphabétique :

Glaive

Laurier

Romain

mot n°1

2. Remplis ensuite chaque case avec la lettre correspondante. Le nom donné à la
forme du village de Bram apparaitra.

mot n°2

mot n°3

mot n°4

3e lettre 
du mot n°3 7e lettre 

du mot n°1

ÉNIGME I

La forme du village de Bram est particulière : les maisons sont disposées en
anneaux successifs autour de l'église. Arriveras-tu à retrouver le nom donné à cette
étonnante forme de village ? Marius compte sur toi !



Z N C L U G J Q Y D T O A

10 18 21 2 22 8 25 6 12 24 16 4 14

I R E W P B S X K F V M H

3 15 11 26 5 23 19 7 13 20 1 17 9

"Merci, ton sens de l’observation est remarquable ! Voici un deuxième

glaive. Ta prochaine énigme t’attend sur le parvis de l’église.”

ÉNIGME II

"Retrouve le nom que portait le village de Bram au

temps des Romains en t'aidant du tableau ci-dessous."

Au temps des Romains, le village de Bram était situé sur la Voie d’Aquitaine qui liait
Narbonne (Narbo Martius) à Toulouse (Tolosa) et Bordeaux (Burdigala). Bram
comptait alors un grand marché, un théâtre, un temple et des thermes.

Clé de déchiffrement : 11 . 23 . 22 . 15 . 4 . 17 . 14 . 8 . 22 . 19

C’est bien plus tard, au cours du Siècle d'or français, que le roi de France Louis XIII a
fait un passage remarqué à Bram et dans la région pour mater une révolte.

"Une inscription gravée sur un mur de la rue où tu te trouves

indique la date exacte du passage du roi Louis XIII à Bram. 

Arriveras-tu à la retrouver ?"

Réponse : ......................................................................................................

Réponse : ......................................................................................................



“Bravo ! Tu dois désormais te rendre au niveau 

de l’ancienne porte du Midi.”

ÉNIGME III

Au Moyen-âge, le village de Bram s’organise en plusieurs cercles concentriques
successifs autour de l’église, lui conférant l’apparence particulière qu’il conserve
aujourd’hui.

"Mon amie Flavia a retrouvé un glaive dans sa villa. 

Choisis l’entrée (A, B, C ou D) qu’elle devra emprunter pour

me l’apporter. Attention ! tu ne peux traverser les murs..."

A

C

B

D



ÉNIGME IV

Au Bas Moyen-Age, Bram s’agrandit et se dote de nouvelles fortifications.
L’entrée dans la ville se fait alors par deux portes percées dans les remparts.
Vous vous trouvez actuellement à l’emplacement de la porte dite du “Midi”.

"Découvre le nom de l’autre porte en résolvant le

message codé ci-dessous... Si tu y parviens, tu

gagneras un autre glaive."

L A O I U R Q TN

Porte d’

“Félicitations ! Tu as résolu cette nouvelle énigme 

et ainsi retrouvé le quatrième glaive.

Rends-toi à présent dans le parc des Essars."



ÉNIGME V

Le parc des Essars a une superficie de plus de 2 hectares et compte de
nombreux arbres majestueux dont la plantation remonte au XVIIIe siècle. 
Il abrite aussi une ancienne maison de maître accueillant aujourd’hui de
belles expositions temporaires.

"Repère ces deux arbres dans le parc

et retrouve leur nom, leur famille, leur

taille et leur longévité.”

NOM : ...................................................

FAMILLE : ...........................................

TAILLE : ...............................................

LONGÉVITÉ : ....................................

NOM : ...................................................

FAMILLE : ...........................................

TAILLE : ...............................................

LONGÉVITÉ : ....................................



ÉNIGME VI

"Relie chaque arbre à l’affirmation qui le concerne. Pour

t’aider, utilise les panneaux explicatifs disséminés un peu

partout dans le parc."

Pin Pignon

Je suis l’emblème du Liban

Mes feuilles ressemblent 
à celles des orties

On m’appelle aussi Pin Parasol

Mon nom latin est Platanus

Je viens des montagnes du
nord de la Grèce 

Cèdre

Chêne Vert

Marronnier

Platane

"Bravo ! En résolvant ces deux énigmes, tu as

mis la main sur deux nouveaux glaives.”

Micocoulier Mon fruit est le gland



Il y a                        de feuilles roses que de feuilles oranges

Il y a                        de feuilles vertes que de feuilles bleues

Il y a                        de feuilles oranges que de feuilles vertes

ÉNIGME VII

"Aide moi à ramasser toutes les feuilles qui tapissent le sol

du parc des Essars. Peux-tu m’indiquer si :

"Merci à toi ! Voici un nouveau glaive. 

Je te donne rendez-vous aux halles

Nougaro pour ta dernière énigme."

+ -



"Ces halles ont une forme particulière... Tu sauras

laquelle en cherchant celle qui apparaît seulement deux

fois dans le nuage de mots ci-après :"

"Mes compliments ! Voici ton dernier glaive ! Je te

remercie de m’avoir aider à les réunir. Ils me seront

très utiles pour défendre la jolie cité de Bram !”

Les halles Claude Nougaro, situées sur la place Carnot, portent le nom d’un célèbre  
chanteur et poète toulousain. Du type de celles créées par l'architecte Victor
Baltard à Paris, elles accueillent aujourd’hui diverses manifestations : concerts,
représentations...

Carré

Rond

Cercle

Rectangle

Carré

Rond

Cercle

Rectangle

Triangle

Trapèze

Trapèze

Losange

Octogone

Disque

Disque

Étoile
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Croissant

Lune

Lune

Cône

Cône

Sphère

Sphère

Cube

Cube

Losange

CubeCôneRectangle

CercleSphère

Lune

Étoile

ÉtoileSphère

Sphère
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Disque

Disque

Disque
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ÉNIGME VIII

Losange

Losange

https://fr.wikipedia.org/wiki/Halle_(construction)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Claude_Nougaro
https://fr.wikipedia.org/wiki/Victor_Baltard
https://fr.wikipedia.org/wiki/Victor_Baltard


"Notre aventure prend fin. J'espère que tu t'es bien

amusé(e) ! Je t'invite maintenant à partager les plus

belles photos de ton expédition sur les réseaux sociaux.

Tague bien tes photos avec le #collinescathares !"

Énigme 1 :
Ordre des mots : amphore, glaive,

laurier, romains
Forme du village : CIRCULADE

Énigme 2 :
EBUROMAGUS

Date : 20 octobre 1632

Énigme 3 :
Entrée C

Énigme 4 : 
Porte d’Aquilon

Solutions

 Tourisme Au Coeur des Collines Cathares

officetourismecollinescathares

Énigme 5 :
Micocoulier, Ulmacées, de 15 à 25m, jusqu’à 500 ans.

Cèdre, Pinacées, de 25 à 50m, jusqu’à 2000 ans.

Énigme 6 :
Pin Pignon : On m’appelle aussi Pin Parasol

Cèdre : Je suis l’emblème du Liban
Chêne Vert : Mon fruit est le gland

Marronnier : Je viens des montagnes du nord de la Grèce
Platane : Mon nom latin est Platanus

Micocoulier : Mes feuilles ressemblent à celles de orties

Énigme 7 :
- + +

Énigme 8 : 
Octogone
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"Deux autres jeux de piste t'attendent au 

cœur des collines cathares ! "

Livrets disponibles dans nos locaux :

Office de tourisme "Au Cœur des Collines Cathares" 
 6 Place du Treil, 11270 FANJEAUX

Juillet et Août: 7/7jours de 9h à 13h et de 14h à 17h30
Juin et Septembre: lundi à samedi de 10h à 12h et de 14h à 17h

Le reste de l'année: lundi à vendredi de 10h à 12h et de 14h à 17h

+33(0)4 68 24 75 45 - tourisme@ccplm.fr
www.collinescathares.com
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