JEU DE PISTE

DE 7 A 11 ANS

ars a 0 aventure et deconvre




BIENVENUE A BRAM !

"Salut a toi cher visitewr ! Je suis Marine, le solide
‘ Ze:yéonmére. Pour /am‘e:yer Bram des tnvasions barbares,
jal besoin que tu maides d refrouver les 8 glaives que
J al ejau*e& dans cette belle cite romaine. Pour recu/aerer
fous les y&ulves, fu devras résondre /a&f.séeurs enigimes.
Notre aventure debute devant la mairie.
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Voict un /a&m du centre /u'n‘on’q&w de Bram. IV ponrra
taider a te rendre sur les Uienx des differentes mgmes .




MISSION SPECIALE

"Te connais ta bravoure, c'est pounr cela que J'e te [ropose
une <« Mission spéciale » !

:szouﬂa(e bien ces 3 f/wfos. .. ces dlements se trouvent dans
le Vé@&rﬁe. .. lont an Zonﬁ du jen, ouvre Uil ef essaie de
les retromver.”

La téte sculptée

La boite a lire

La table d’échecs

"Maintenant que fn as /,vn's connalssance
de ta mission sféa’a&, towrne la page

et deconvre ta /9remx,e‘re emﬂme 28



ENIGME I

La forme du village de Bram est particuliere : les maisons sont disposées en
anneaux successifs autour de I'église. Arriveras-tu a retrouver le nom donné a cette
étonnante forme de village ? Marius compte sur toi !

1. Classe les mots suivants
par ordre alphabétique : ot 7ot

mot n°2

Glaive
Amphore mot n°3

Romain

Laurier 5t n°4

2. Remplis ensuite chaque case avec la lettre correspondante. Le nom donné a la
forme du village de Bram apparaitra.

5e lettre 2e Iettreo
dinotnsd du mot n°2
U|IN]|E C R | C Al D
\ i
3e lettre =
du mot n°3 = B
du mot n°1

“Felicitations ! Tn as résoln cette [remicre emgme of
ainsi retronve le [remier y&ulve. 0?
A /)réseuf, retronsse les manches de ta foye, resserre Ues
lanicres de tes sandales, et rends toi a Uentrée de la
\ rue Lowis XIII. Nonblie P25 que le /.»&m en page 2 est
- i &i/aow t aider a te re/aérer. *




ENIGME II

Au temps des Romains, le village de Bram était situé sur la Voie d’Aquitaine qui liait
Narbonne (Narbo Martius) a Toulouse (Tolosa) et Bordeaux (Burdigala). Bram
comptait alors un grand marché, un théatre, un temple et des thermes. 2}

B

"Retrowve le nom que p ortait le véé&zﬂe de Bram. au 2
ternps des Romains en t aidant du tableam ci-dessons. ” ’l %/

Z | N | C L{U|G J QY| D|T]|]O]|A

10 |18 | 21| 2 |22 8 |25 6 |12 |24 |16 | 4 | 14

Rl RO ZENT [ We P B S| X | K|F|V|M|H

3 | 15:|. 11 265 |23 |19 7 13|20 | 1.|]17 | 9

CLE DE DECHIFFREMENT :11.23.22.15.4.17.14.8.22 .19

EEREORASTE : ... e e g Sl P A e R e Sl

C’est bien plus tard, au cours du Siécle d'or francais, que le roi de France Louis Xlll a
fait un passage remarqué a Bram et dans la région pour mater une révolte.

"Une c'mcré/ah’/m jmvée sur un mur de la rue o tu te trouves
) insdigue o date exacte du passage du roi Louis XITT & Bram.
Arriveras~tu a la. retronver 2"

REPONSES, oo it 0% rn © 0 S 8 PO T S Bt o7 s

"Merci, ton sens de Uvhservation est remarqmé& ! Voict wn densicme
j&u've. la ﬁroc/mézw énigime t attend sur le parvis de 'e:yﬁke. 'y



ENIGME II1

Au Moyen-age, le village de Bram s’organise en plusieurs cercles concentriques
successifs autour de I'église, lui conférant I'apparence particuliére qu’il conserve
aujourd’hui.

"Mon amie Flavia a retrouve un glaive dans sa villa.
Vi

Choisis Uentrée (A, B, Con D) qu elle devra emprunter pour
% 3 me ! 'affm‘er. Attention ! tu ne penx traverser les murs. .
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“Brave ! Tu dots desormais te rendre am nivean
de Uancienne /mm‘e duw Mide. ”




ENIGME IV

Au Bas Moyen-Age, Bram s’agrandit et se dote de nouvelles fortifications.
L'entrée dans la ville se fait alors par deux portes percées dans les remparts.
Vous vous trouvez actuellement a I'emplacement de la porte dite du “Midi”.

"Deconvre le nom de U'antre fom‘e en resolvant le
message code ci-dessons. .. 8¢ tn y parviens, tn
gagneras un antre j&ulve. <

Qe Qe
Fab A o L 14 P NEL USRS QalsT

) o Qe
Porte d’

“Felicitations ! Tn as résoln cette nonvelle et«ugme
et ainsi retronve le quafrée‘me 5éwlve.
Rends -toc alpréxem‘ dans Zeﬁm des Esears. ”

¥




ENIGME V

Le parc des Essars a une superficie de plus de 2 hectares et compte de
nombreux arbres majestueux dont la plantation remonte au XVllle siécle.

Il abrite aussi une ancienne maison de maitre accueillant aujourd’hui de
belles expositions temporaires.

'Pe/oe‘re ces denx arbres dans le pare
et retronve leur nom., leur f’a.méé&, lewr
taille ot leur bongévits.”

NOM g:.cletafidn s, o B s Sy, s ) IR -0 e K ... DS L S0
FAMILBE s B0 100 .. 2 S0 EAMIERE o s i, S O
TARE] Fae. o A S . L8 o, JATELE- Sc 0 2 i s e ..

LONGEVITE G e b i LONGEVITE 2.t B al e s



ENIGME VI

"Relie c/wu;ue arbre & Uaffirmation qui le concerne. Pour
talder, uttlise les panneank ezp&'caﬁf's disséminés un pen
pam‘om‘ dans le pare. 4

Pin Pighon @ ® Mes feuilles ressemblent
a celles des orties

Cédre @ ® Je viens des montagnes du
nord de la Grece

Chéne Vert @ ® Mon nom latin est Platanus
Marronnier @ ® On m’appelle aussi Pin Parasol
Platane ® ® Je suis 'embléme du Liban

Micocoulier @ ® Mon fruit est le gland

"Bravo ! En résolvant ces demx ém'ﬁmes, fu as

% &

mw&vmamswa(euxmnveamxy&w




ENIGME VII

Aide moi a ramasser toutes les fenilles qui tapissent le sof
dn parc des Essars. Pewr-tu m 'indiquer si :

+ -
Iy a de feuilles roses que de feuilles oranges
Iy a de feuilles vertes que de feuilles bleues
Iy a de feuilles oranges que de feuilles vertes

"Merei . toi. ! Voici un nonvean yéa.éve.
Je te domne rendez-vous amx halles
/Vouﬁaro pour ta dernicre eruﬁm “ %



ENIGME VIII

Les halles Claude Nougaro, situées sur la place Carnot, portent le nom d’un célébre
chanteur et poéte toulousain. Du type de celles créées par l'architecte Victor
Baltard a Paris, elles accueillent aujourd’hui diverses manifestations : concerts,
représentations...

"Ces halles ont une forme /mrhcu&ere .. Tn sanras
&tqueg&enc/wrc/mnfwg&quéa{a/mmﬂsm&mmfa(em
fois dans le nuage de mote cé—afre‘s i

Rectangle Céne Cube Lune EISOUE
Cube S Cone ectahas Coéne
Octogone Cercle RIEE Trapéze
x Croissant
Carré Sphere Rectangle Lune Losange
Trapéze ) Rond .
Orvale i Disque Etpile Triangle
Z+oi Cube )
Etoile Gartle Cd Bisane Losange
Etoile Rond Losange Sphére Etoile
Coéne
Losange Croissant ERUY Cone  Trapéze
Octogone g Cercl
Sphére Etoile €¢I Croissant
Sphere Rond o
Carré Disque L

"Mes comf&'mmfs ! Vbici ton dernier ﬂéwlve ! Te te
remercie de m avoir aider a les remnir. s me seront

fres w‘é&spow defendre Zajo&'e cite de Bram !”

X



https://fr.wikipedia.org/wiki/Halle_(construction)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Claude_Nougaro
https://fr.wikipedia.org/wiki/Victor_Baltard
https://fr.wikipedia.org/wiki/Victor_Baltard

"Notre aventure frem( fin. J 'es/aére que fu tes bien
amuséfe) ! Je t invite maintenant a partager les f&w
belles p/wfos de ton exféa(éh’m sur les réseanx sociam.

Tayue bien tes /.»/wr‘os avec le #collinescathares "

Tourisme Au Coeur des Collines Cathares
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Notes



Notes



"Denx anfres jeux alepav‘e t attendent am
ceenr des collines cathares ! "

JEU DE PISTE JEU DE PISTE
DE 7 A 11 ANS DE 7 A 11 ANS
LA FERME ¢ 4 . L€ TRESOR
REBELLE = @ Juror
jMp”iiI”TREAL LPECH

Livrets a(zlc/aom'é&s dans nos locanx :

OFFICE DE TOURISME INTERCOMMUNAL "COLLINES CATHARES TOURISME”
6 Place du Treil, 11270 FANJEAUX

Juillet et Aolt : 7/7jours de 9h a 13h et de 14h a 17h30
Mai, Juin et Septembre : lundi a vendredi de 10h 3 12h et de 14h 3 17h
Octobre a Avril : lundi, mercredi et vendredi de 10h a 12h et de 14h 3 17h

+33(0)4 68 24 75 45 - tourisme@ccplm.fr
www.collinescathares.com
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Ce livret jeu est édité par I'Office de Tourisme Intercommunal Collines Cathares Tourisme
6, place du Treil 11270 Fanjeaux - 04 68 24 75 45 - tourisme@ccplm.fr
Directeur de publication: André Viola
Conception et réalisation : OTI Collines Cathares Tourisme
Impression : 2026 / Crédits photos : Ville de Bram, Vincent Photographie / PETR Pays Lauragais

IPNS -Ne pas jeter sur la voie publique



